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Логопедическая настольная игра «Гномик на лесной полянке»
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Логопедическая настольная игра «Гномик на лесной полянке»

Цель: автоматизация звуков  в слогах, словах.
Оборудование: игровое поле (распечатать и склеить), кубик, фигурки из Киндер-сюрприза по количеству игроков, фишки: грибочки, ягоды, ромашки (распечатать, вырезать).
Возраст: для детей 5-7 лет

Количество игроков: 2-4 человека

Ход игры:
   Дети кидают кубик по очереди и ходят фигурками из Киндер-сюрприза соответственно тому, сколько очков выпало на кубике. Если ребёнок попадает на круг, то он должен произнести  слоги или слова с автоматизируемым звуком. За это игрок получает фишку с грибком, ромашкой или ягодкой, в зависимости от того, какая картинка нарисована рядом с кружочком на игровом поле. Если ребёнок попадает на сердечко, то он может сделать повторный ход. Если ребёнок попадает на прямоугольник, то он пропускает ход. Выигрывает тот ребёнок, который первым придёт к финишу и заработает больше фишек.



